2. Jahrgang (13.35 - 15.30h)

Name:

Bitte ankreuzen. Diese 3 Angebote interessieren mich:

AG-Wahlen 2. HJ 2024/2025

Klasse:

Kreatives Gestalten (Hort)

Sport und Bewegung

Bauernhof

Spiele

Aktion Ausgleichsflach (nur
mittwochs)

Meine Freunde:

3. und 4. Jahrgang (14.15 - 15.30h)

AG-Wahlen 2. HJ 2024/2025

Name: Klasse:
Dienstag Wunsch Mittwoch Wunsch Donnerstag Wunsch
Forschen und Tolle Wolle Forschen und
Entdecken (Karin Limper) Entdecken

(Christian Martens)

(Christian Martens)

Topfer-Werkstatt

Abenteuer Miill

Kreativ-Werkstatt

(Anna Hemme) (Eva Krohm) Textil
(Tanja Primke)
Sport und Zeichnen Sport und
Bewegung (Agata Malek) Bewegung
(beide FSJ-lerinnen) (beide FSJ-lerinnen)
Ponypflege Ponypflege Ponypflege

(Michaela Manthai)

(Michaela Manthai)

(Michaela Manthai)

Meine Freunde:

+




Angebote im Ganztag — 2. Halbjahr 2024/2025 - Jahrgang 1 und 2

Kreatives Gestalten

Die Kiinstler von morgen! Entdecken, ausprobieren und gestalten in einer Lernwerkstatt.
Hier kénnen die Kinder kreativ tatig werden. Vielfdaltige Materialien zum Zeichnen,
Basteln, Malen, Konstruieren und Gestalten stehen zur Verfiigung. Der eigenen Fantasie
sind keine Grenzen gesetzt.

Sport und Bewegung

Kinder bewegen sich gern und viel. In dieser AG steht das .freie’ Spiel zur Férderung der
eigenen Aktivitat im Vordergrund. Verschiedene Materialien wie das Schwungtuch,
Springseile, FuPbdlle sowie die Spielmaterialien aus dem Spielehaus stehen den Kindern
zur Verfigung. Die Wiinsche und Bediirfrnisse der einzelnen Kinder werden in Planung

und. Durchfithrung des Angebots beriicksichtigt.
Bauernhof

Lust auf Abenteuer? Gemeinsam aktiv sein beim Sden und Pflanzen auf dem Feld und
tm Garten, dem Versorgen der Tiere, beim Erforschen des Bodenlebens, beim Bauen und
Basteln, Ernten und Kochen iiber dem Feuer. Die Landwirtschaft versorgt die Welt nicht
nur mit Nahrungsmitteln, sondern auch mit Erlebnissen, die zuriick zur Natur fihren.
Der Bauernhof ist ein idealer Ort, um Kinder zu starken und Wissen erfahrbar zu
machen und dariiber hinaus ein spannender Erlebnisraum. An den Nachmittagen
erleben die Kinder den Biohof Rotermund-Hemme im Jahreszeitenlauf hautnah.
Neugterig geworden?

Spiele-AG

In dieser AG entscheidet man sich recht spontan, ob man bei Sonnenschein lieber
draufen oder bei Regenwetter lieber drinnen spielt. Kreisspiele, Fangspiele, Versteckspiele
oder aber Gesellschaftsspiele, Brettspiele und Kartenspiele — alles hat hier seinen Platz.

Aktion Ausgleichsflache

In Brelingen ist eine besonders Ausgleichsflache neben dem Friedhof von der Gemeinde
Wedemark bereitgestellt. Unter dem Motto ,Umwelt und Nachhaltigkeit” entsteht hier
ein Naturparadies fiir den Erhalt der Artenvielfalt von Pflanzen, Kleinsttieren und
Insekten. Im Kleinen liegt der Anfang: Was Kinder heute erleben und erfahren, kénnen sie
spater weitergeben. Die Welt steckt voll von kleinen wundervollen Kraften.



Angebote im Ganztag — 2. Halbjahr 2024/2025 - Jahrgang 3 und 4

Forschen und Entdecken

Diese AG findet immer draufen und mit viel Bewegung statt. In Brelingen gibt es
reichlich zu sehen und zu entdecken! Dabet lernen die Kinder ihr Lebensumfeld kennen
und Uben auch den Umgang mit Bestimmungsapps. Lebensraume, Alltags- und
Naturphanomene werden vor Ort aufgezeigt und direkt erkldart. So konnen die Kinder
eine emotionale Bindung zur Natur aufbauen. Die Jagdhindin Anka begleitet die
Gruppe immer wieder. Sie hilft, Angste abzubauen und Verantwortung zu iibbernehmen.

Tolle Wolle

In dieser AG lernen die Kinder den Umgang mit Wolle und. deren Unterschiede kennen.
Es werden Luftmaschen fir Paradiesvogel und Topflappen gehdkelt; manchmal
entstehen sogar kleine Figuren. Dariiber hinaus kénnen sowohl Traumfanger,
Stickbilder und Fadenlegbilder entstehen als auch Kuscheltiere gendaht werden. Aus selbst
hergestellten Pompons werden Tiere gebastelt und passend zum Jahreslauf (Muttertag,

Ostern, Wethnachten, ...) kleine Mitbringsel gestaltet.

Zeichnen lernen

Diese AG richtet sich an Kinder, die ithr kiinstlerisches Talent zeichnerisch entdecken
wollen. Hier werden die Grundlagen des Zeichnens erlernt und die Ergebnisse in einem
Skizzenbuch festgehalten. Dafiir werden verschiedene Techniken und Materialien wie

Zeichenkohle, Pastellkreide, Filzstifte, Tusche und Bleistifte genutzt.
Sport und Bewegung

Alle Moglichkeiten stehen offen! Es wird sich nicht auf eine Sportart festgelegt. Die

Kinder sollen mitentscheiden. Lieblingsspiele oder auch besondere Gerdte werden

ausprobiert. Im Vordergrund. stehen der Spaf und die Freude an Bewegung.

Topferwerkstatt

I der Topferwerkstatt wird mit Ton experimentiert. Es werden kleine Gefafe gefertigt,
fabelhafte Wesen zum Leben erweckt und Hauser und Autos aus Ton gebaut. Alles kann
mit bunten Glasuren angemalt werden. Dabei kénnen wichtige Techniken und
Materialien aus der Topferwerkstatt kennengelernt werden.

Abenteuer Miill

Aus Mull” wird neul Aus Joghurtbechern, Plastikflaschen, Kronkorken, Knspfen und
Dosen wird etwas Kreatives hergestellt. Dabei kénnen Meerestiere, bunte Collagen,
Marionetten und besondere Spiegel entstehen. Erstaunlich, was mit Heifkleber und
Schere alle machbar ist!

Kreativwerkstatt Textil

Hier wird an Nahmaschinen gearbeitet und schéne Dinge aus Stoff produziert. Das
kénnen selbst entworfene Taschen uns Kissen sein, aber auch kleine Beutel oder Tiere

aus Stoff. Vielleicht entstehen sogar kleine Skulpturen aus Papier und Stoffe



Ponypflege

In dieser AG dreht sich alles rund um das Ponyl Durch pflegerische Tatigkeiten wie
Biirsten, Striegeln, Ausmisten und Bodenarbeit erlernen die Kinder sowohl den richtigen
Umgang mit den Tieren als auch die Ubernahme von Verantwortung. Der enge Kontakt
zum Tier hilft Angste ab- und Selbstvertrauen aufzubauen und das soziale Miteinander
zu. starken.



